
1 : Aire de jeu

Aire de jeu : Terrain type Demi-terrain de basket avec bande autour ou sans (le jeu est arrêté uniquement si le
ballon touche les filets ou sort au-dessus des barrières).

2 : Composition des équipes
Les équipes sont composées de résidents de la cité U qu’ils représentent uniquement. (Présentation de la carte
résident au délégué FFSU obligatoire pour jouer). 3 joueurs et 3 remplaçants maximum.
Équipes mixtes autorisées.

3 : Protocole et équipements
Les deux équipes et les arbitres doivent s'aligner et se serrer la main au début et à la fin de chaque rencontre.
Équipements des joueurs et joueuses : tenue sportive (maillot/short/chaussettes/joggings) et baskets adaptées
(pas de crampons).
Des maillots aux couleurs des cités seront distribués aux équipes qui devront être rendus à la fin de chaque
match.

4 : Formule et temps de jeu

Formule Championnat Ligue : toutes les équipes se rencontrent 1 fois au cours des 3 plateaux qualificatifs.
Temps de jeu : 1 * 15 min sans arrêt de jeu et/ou premier à 21 points

Match Gagné : 4 pts Match Nul : 2 pts Match perdu : 1 pt Forfait : -1 pt

5 : Arbitrage
L’arbitre devra se situer à l’extérieur de la structure ou à l’intérieur sans gêner les joueurs (plutôt dans l’axe de la
médiane le long de la barrière) selon la taille de la structure.

6 : Règles du jeu
Règlement de jeu FIBA du 3x3

7 : Finale

Sont qualifiés pour la finale les 4 premières équipes du classement à la suite des 3 plateaux, selon le nombre de
points accumulés selon la formule détaillée au point 4.

En cas d’égalité pour la 4eme place, sera pris en considération le résultat du match confrontant les deux équipes
et sera qualifiée l’équipe gagnante. S’il s’agit d’un match nul, l’équipe qualifiée sera celle dont le « goal average »
sera le plus élevé.


